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개인의 함양과 웰빙

자기주도 학습

협력적 리더십

디자인씽킹

비즈니스모델

제3외국어 스페인어 • 기초적인 의사소통/발표 역량 점검 5

최종학위프로젝트 (4년차) 최종학위프로젝트
• 진로 연계 취/창업 역량강화 및 자원연계
• 졸업프로젝트 및 개인 포트폴리오

30

공감과 다양성 • 사회문화적 다양성 이해 및 공감능력 향상

팀 & 커뮤니티 학습
• 팀빌딩, 팀 운영, 공동성과 창출
• 팀학습을 통한 혁신 & 성과 향상

팀 가치체계 • 팀 목표 & 전략 설정에 따른 팀 운영

혁신 기업가 생태계로의 해외 학습여정 팀 러닝저니
• 새로운 환경에서의 도전과 팀활동을 통한
  팀과 프로젝트 성장

5 5 15

기업가를 위한 회계 및 재무 회계 & 재무
• 법인(프로젝트)의 재무성과 달성 및 재무감
사

6 6

기업설립과 조직(상법) 상법 • 법인설립 및 운영감사 6 6

최신 테크놀로지 및 산업과 비즈니스 적용
: 인공지능, 블록체인, 디지털제작

디지털 & 기하급수 기술
• 최신기술에 대한 이해와 적용
  (테크기반 부트캠프 프로그램)

6 6 15 10

기업 설립과 성장 변화를 만드는 실험 12 12

고객관리, 마케팅 및 영업 팀기업가정신 및 고객가치창출 5 5

혁신전략

브랜딩 & 커뮤니케이션

임팩트 스타트업 프로그램 스타트업 설립 5

인큐베이션 및 기업가정신 : 투자 및 재무접근성 임팩트 스케일링 등 여러 주제 20

5 5

구분 과목명 학습주제 학습내용
연차별 학점구성
(매년 60ETCS)

개
인

학
습

• 기초 전공지식(경영학/사회학 등) 학습
• 개인학습역량개발 및 개인학습 설계 (1:1코
칭)
• 논리적/성찰적 사유와 글쓰기 훈련
• 개인학습포트폴리오 작성
• 셀프리더십 & 협력적리더십 이해와 적용

10

기
업

 학
습

전략 및 오픈 이노베이션

※ ECTS (European Credit Transfer System) : 유럽학점이수시스템

• 비즈니스 개발에 대한 기본 지식 및 적용
  (디자인씽킹+시스템사고 워크샵)

10

• 법인 규모화 및 비즈니스 임팩트 창출

총 240 ECTS

• 법인 설립, 프로젝트 개발 및 사업화
• 고객 개발과 세일즈를 위한 고객/기업방문
• 전문분야별 코칭과 멘토링을 통한
  비즈니스 생태계 자원&기회연결 5 5

5 5리더십, 자기경영학습, 자기계발

디자인씽킹과 비즈니스모델 설계

팀
 학

습

팀과 커뮤니티의 설립과 성장 5 5


